Nowoséci 2024 — PAZDZIERNIK

Gry planszowe I karciane

- 1. 7 cudow $wiata : pojedynek / Antoine Bauza & Bruno Cathala ; ilustracje:
RORIED)ANIRN™ I Miguel Coimbra.- Gdansk : Rebel, © 2015.

Hasla przedmiotowe: Miasta , Siedem cudéw $§wiata , Urbanistyka , Gry i
zabawy umyslowe , Gry planszowe

Sygnatura: WG-GP/1

Nowosci: 2024-10

Poprowadz swoja cywilizacj¢ ku §wietno$ci, dbajac o jej rozwoj militarny 1 naukowy oraz konstruujac niezwykte
Budowle i Cuda. 7 Cudéw Swiata: Pojedynek to gra dla 2 graczy, ktéra wykorzystuje niektore z gtéwnych zatozen
bestselleru 7 Cudéw Swiata, ale oferuje rowniez nowe wyzwania, specjalnie dopasowane do gry dwuosobowe;.
W tej grze istniejg 3 drogi do zwycigstwa: dominacja militarna, dominacja naukowa, zwycigstwo cywilne. Gra
wprowadza nowatorski sposob dobierania kart, przed gra - ukladamy je wedlug podanego wzoru, a dobiera¢ wolno
nam tylko te, ktore nie sg przykrywane przez inne karty. Wybierajac jedng z nich, odkrywamy kolejne, czyniac je
dostepnymi dla mojego przeciwnika, co podczas gry prowadzi do trudnych wyboréw i dylematow.

2. Art Gallery / Francesco Frittell- Konstancin-Jeziorna : Kluwi, © 2023.

| W= Hasla przedmiotowe: Muzea , Przewodnicy muzealni , Wystawy sztuki ,
EI Zbiory muzealne , Gry i zabawy umystowe , Gry planszowe

4 Sygnatura: WG-GP/31

4 Nowosci: 2024-10

Ekscytujacy konkurs na najstynniejsze obrazy swiata. To muzeum po prostu trzeba zobaczy¢: bo gdzie indziej
mozna podziwia¢ tajemniczg Mona Lise, mistyczng Gwiazdzistag noc czy Biednego poete podczas jednej wizyty?
Dwie do sze$ciu os6b w wieku od 10 lat jako przewodnicy szukaja najlepszej trasy przez te wyjatkowa wystawe



sztuki w Galerii Sztuki. Autor Francesco Frittelli taczy czterdziesci osiem najstynniejszych obrazéw z najstynniej-
szych muzedéw $wiata w tej wspaniale zaprojektowanej grze rodzinnej. Przewodnicy poruszajg si¢ zarowno po
muzealnym sklepiku, jak i w salach galerii, ktorych ilo$¢ i wielko$¢ na modutowej planszy jest uzalezniona od ba-
wigcych si¢ 0sob. Wyjatkowa wizyta w Galerii Sztuki Znana na catym §wiecie Galeria Sztuki to nie tylko muzeum
najwspanialszych dziet sztuki na Swiecie, ale takze stynie z zapewniania odwiedzajacym pierwszorzgdnych i pou-
czajacych wycieczek. No to ruszamy Przygotowania trwaja i to od Was zalezy jak potoczy si¢ rozgrywka. Wciel-
cie si¢ w role przewodnikow, przemierzajcie muzealne sale i uwaznie przygladajcie si¢ obrazom.

\{ ﬂ?vncwﬁ-’nma 3

# 3. Bale i skandale : licytacyjna gra karciana / autor Reiner Knizia ; ilustracje Piotr
BA]_E Sokotowski ; [tlumaczenie 1 redakcja instrukcji Michal Szewczyk].- Krakow :

i SKANDALE Muduko, © 2024.
N

Hasla przedmiotowe: Bale (zabawy taneczne) , Skandale i sensacje , Gry i zabawy ,
¢ Gryplanszowe , Gry w karty

' Sygnatura: WG-GK/2

Nowosci: 2024-10

Zwyciezca zostanie gracz, ktory najlepiej wykorzysta sytuacje i pozyska najbardziej prestizowe kontakty, a przy
tym nie straci swojego majatku. Badz wiec sprytny i rozsadnie rozporzadzaj swoimi zasobami. Nie szastaj nimi,
bo na koniec gry najbiedniejszy gracz zostanie wykluczony z towarzyskiej $mietanki i nie bedzie brany pod uwage
przy liczeniu punktow.

4, Batagany : szukaj i graj z calg rodzing / autorzy gry Roksana Hibner, Michat
Friedrich ; ilustracje Monika Filipina.- Podleze : Muduko, [2024].

{4 Gryizabawy umystowe , Gry planszowe , Uktadanki
£ % Sygnatura: WG-GP/3
% @J Nowosci: 2024-10

W grze "Balagany" kazdy znajdzie co$ dla siebie, przygotowaliSmy dla was 4 warianty §wietnej zabawy. W kaz-
dym wariancie bawimy si¢ w poszukiwaczy réznych przedmiotow lub zwierzatek w domu, ogrodzie i garazu. Mo-
zecie zagra¢ w wariant kooperacyjny, rywalizacyjny lub z opowiadaniem historyjek. Dodatkowo mozecie wymys-
la¢ wilasne zasady i warianty rozgrywki. Gtowne atuty: przepigkne ilustracje, wykonane przez znang ilustratorke
Monike Filipine proste zasady, gra w stylu siadasz i grasz rozbudzanie ducha odkrywcy, ilustracje zawierajg bar-
dzo duzo szczegotéw, mozna si¢ im dtugo przygladac i caty czas odnajdywac kolejne detale 4 warianty gry.

BONSA.I 5. Bonsai / Rosaria Battiato, Massimo Borzi, Martino Chiacchiera ; [ilustracje]
= Davood Moghaddami ; [ttumaczenie: Kamila Wiatrzyk-Drozd].- Warszawa :
FoxGames, © 2023.

Hasla przedmiotowe: Bonsai , Uprawa roslin , Gry i zabawy umystowe , Gry
planszowe

Sygnatura: WG-GP/4

Nowosci: 2024-10




Otworzcie pokrywe 1 wejdZcie do §wiata zywych dziet sztuki. Znajdziecie w nim mndstwo kolorowych kafelkow,
z ktorych w pieknych donicach uformujecie swoje drzewka. Nie zapominajcie o medytacji, stuchajcie rad mis-
trzow 1 korzystajcie ze wsparcia pomocnikéw. Kazda rozgrywka postawi przed Wami nowe cele, a wasze drzewka
za kazdym razem bedg przybiera¢ inne ksztatty. W wolnych chwilach mozecie doskonali¢ swoj talent rozgrywajac
scenariusze dla jednego gracza. A gdy juz osiggniecie najwyzszy poziom wtajemniczenia, bedziecie mogli wpro-
wadzi¢ do wspolnych rozgrywek wariant Tokonoma. Czy wiedzieliScie, ze bonsai moze mie¢ nawet kilkaset lat?
Te 1 wiele innych ciekawostek na temat uprawy tych niesamowitych roslin znajdziecie w instrukcji do gry! Wyru-
szcie w niesamowitg podrdz do korzeni jednej z najstarszych sztuk i1 osiggnijcie mistrzostwo w kafelkowej sztuce
bonsai.

6. Bor / autor gry Stevo Torres ; ilustracje Jake Morrison, Andrew Thompson ;
g tlumaczenie Pawel Imperowicz.- Knurdéw : Portal Games, © 2022.

Hasla przedmiotowe: Krainy i $wiaty fikcyjne , Las , Magia , Stworzenia
fantastyczne , Fantasy , Gry i zabawy umystowe , Gry planszowe , Gry w karty

| Sygnatura: WG-GP/5

Nowosci: 2024-10

Bor to strategiczna gra planszowa prosto od wydawnictwa Pandasaurus Games (Wyspa dinozaurow, Dinosaur
World). Wcielimy si¢ tutaj w zaklinaczy lesnych stworzen, przyrzadzajacych magiczne mikstury w tajemniczym
lesie, w ktorym pory roku si¢ ze soba wymieszaty. Bor laczy proste zasady oparte na rzutach ko$émi ze sporym
fadunkiem strategicznym area control i worker placement. W czasie rozgrywki mozemy obra¢ kilka strategii, sku-
piajac si¢ na jak najwiekszej kontroli obszarow albo tez umiejetnie rozporzadza¢ swoimi robotnikami. Oswajajac
kolejne Stworzenia i przygotowujac Mikstury, bedziemy réwnowazy¢ losowe wyniki rzutdow i stopniowo budowac
nasz silniczek akcji. Gra posiada niesamowitg szate graficzng, przywodzaca na mysl kreske japonskiej animacji
1 picknie wykonane komponenty z customowymi ko$¢mi na czele.

7. Brooklyn 2002 / based on original idea by Markku Heljakka ; story by Arttu
Tuominen ; game design Richard Heayes ; head visual artist Ville Koivula ;
thumaczenie: Anna Skup.- Pori : Tactic Games Oy, © 2021.

(Crime Scene Game)

Hasla przedmiotowe: Prywatni detektywi , Sledztwo i dochodzenie , Zabéjstwo ,
Brooklyn (Nowy Jork ; cze$¢ miasta) , Gry i zabawy umystowe , Gry planszowe
Sygnatura: WG-GK/7

Nowosci: 2024-10

Co$ okropnego wydarzylo si¢ w Brooklynie... Te ulice pelne sg mrocznych zakamarkow i jeszcze mroczniejszych
historii. Dzwoni telefon — kolejne morderstwo na nowojorskim Brooklynie. Wkrocz na miejsce zbrodni i odpo-
wiednio rozegraj sledztwo — zbieraj poszlaki, rozwiazuj zagadki i rozwiktaj t¢ sprawe! Zagadki moga przyprawic
Ci¢ o bdl glowy, ale rozwigzanie masz pod samym nosem... Wciggajaca opowies¢ 1 genialne elementy wizualne
przeniosa Was na miejsce zbrodni. Crime scene to gry detektywistyczne, w ktorych trzeba zebra¢ dowody, popro-
wadzi¢ sledztwo krok po kroku i podejmowaé wtasciwe decyzje, by dowiedzie¢ sig, kto i dlaczego to zrobit. Po-
moga Wam w tym: szczegdtowe zdjecie miejsca zbrodni, opowie$¢ powigzana z okoliczno$ciami, karty z réznymi
zagadkami do rozwigzania oraz wskazowki. Mozna zagra¢ w pojedynke lub wspoélnie z przyjaciotmi!



8. Cluedo : odkryj, kto popehnit zbrodnie.- Warszawa : Hasbro, [2023].

Hasla przedmiotowe: Przyjecia okolicznosciowe , Szantaz (prawo) ,
Sledztwo i dochodzenie , Zabdjstwo , Gry i zabawy umystowe , Gry
Odkry} KI5 papeini srodnie. N (D planszowe

Sygnatura: WG-GP/6

Nowosci: 2024-10

GRA CLUEDO W ODSWIEZONEJ WERSII: Ta gra Cluedo taczy klasyczna rozgrywke Cluedo z rozbudowany-
mi nowymi wariantami oryginalnej zagadki morderstwa, intrygujacym gronem postaci i luksusowa posiadtoscia
Tudoréw ROZWIAZ ZAGADKE: Kto zabil pana Blacka? Zbieraj poszlaki i spiesz si¢, by zostaé pierwsza osoba,
ktora odkryje, kto popetnil zbrodnig, gdzie w posiadtosci miato to miejsce i jakiej uzyto do tego broni 6 PODEJ-
RZANYCH, 1 MORDERCA: Graj jako panna Scarlett, putkownik Mustard, burmistrz Green, szefowa kuchni
White, prawniczka Peacock lub profesor Plum. Odkryj ich fascynujace historie i sprobuj odgadna¢ ich sekrety
UDOSKONALONE KOMPONENTY GRY: Zestaw zawiera 6 wytlaczanych, poztacanych, cynkowych pionkow
przedstawiajacych narzedzia zbrodni, rzezbione pionki postaci, wspaniale ilustrowang plansze¢ do gry z wieloma
szczegdtami oraz karty poszlak ODKRYWAJ SEKRETY Z KARTAMI POSZLAK: W grze, w ktorej kazda po-
sta¢ ma co$ do ukrycia, karty poszlak pomagaja znalez¢ wskazowki szybciej, aby przyspieszy¢ dochodzenie! Jaka
karte ujawni przeciwnik? FANTASTYCZNA GRA RODZINNA: Gracze mogg wcigz od nowa zanurzaé si¢ w fa-
bute gry Cluedo.

[ 9. Czotko bez cenzury / projekt graficzny Aga Jakimiec, Rafat Szyma.- Knuréw
zO‘ko : Portal Games, © 2024.

i Hasla przedmiotowe: Kalambury, Gry i zabawy umystowe , Gry w karty
Sygnatura: WG-GK/32

" Nowosci: 2024-10

Czo6tko Bez Cenzury to kultowa gra towarzyska dla dorostych w wersji karcianej! Lepiej nie zaczynaj, jesli nie
masz osiemnastki na karku! Czotko Bez Cenzury szybko rozrusza kazda imprez¢ dla dorostych. Zbierz przyjaciot,
partneréw czy znajomych 1 wykorzystujac czotka jako plansze do gry, pokazcie wspolgraczom hasta z kategorii
18+! Czotko dostarczy wam prawdziwych eksplozji $miechu dzigki regule bomby - hasel zabronionych, a piktan-
terii catej zabawie dodadzg r6zne sposoby prezentacji hasel. Proste zasady, soczyste hasta i btyskawiczna rozgry-
wka to przepis na niezapomniang impreze z CZOLKIEM BEZ CENZURY!!

BB 10. Dixit : obraz jest wart tysigca stow! / [autor] Jean-Louis Roubira ;
B [ilustratorka] Marie Cardouat.- Gdansk : Rebel, [2024].

Hasla przedmiotowe: Skojarzenia (psychologia) , Gry i zabawy umystowe , Gry
planszowe , Gry w karty

Sygnatura: WG-GK/8

Nowosci: 2024-10

Wstrzymaj na chwilg oddech! Karty zostaly odkryte. Ich wspdlna cecha jest tajemnicze zdanie, lecz tylko jedna
z kart jest do niego kluczem. Uzyj swojego sprytu i intuicji, by nie da¢ si¢ ztapa¢ w putapke zastawiong przez po-
zostatych graczy. Dixit to wesota i zaskakujaca gra skojarzen do wspolnego odkrywania w gronie przyjaciot i ro-

4



dziny. Na czym to polega? Kazdy gracz w swojej turze staje si¢ bajarzem. Wybiera sposrdéd swoich 6 obrazkow
jeden i wymysla do niego skojarzenie. Zdanie moze by¢ pojedynczym stowem, dzwigkiem, cytatem - nie ma tu
ograniczen, mozna nawet co$ zaspiewac! Nastgpnie pozostali gracze wybieraja sposrod swoich kart taka, ktora ich
zdaniem najlepiej pasuje do hasta bajarza i1 ktada zakryta na stole. Bajarz przetasowuje wszystkie te karty, facznie
ze swoja 1 uklada je na stole, odkrywajac. Gracze (poza bajarzem) w tajemnicy glosuja, ktora karta jest tg kartg, do
ktorej bajarz wymyslat skojarzenie. Kiedy wszyscy dokonaja wyboru, rozpoczyna si¢ przyznawanie punktow. Jesli
nikt nie zgadnie, ktora karta nalezata do bajarza, bo jego skojarzenie bylo zbyt abstrakcyjne, to nie otrzymuje on
zadnych punktéw, a nagradzani sg pozostali gracze. Podobnie jesli wszystkie gtosy wskazg karte bajarza — to zna-
czy, ze skojarzenie byto za proste, albo zbyt dostowne. W innych kombinacjach przydzielane sa punkty i uwaga,
jesli ktorykolwiek z graczy zaglosuje na zagrang przez Ciebie karte, bo zagrale$ co$ co jego zdaniem lepiej paso-
wato do skojarzenia to dostajesz bonusowe punkty! Warto wigc sprytnie zagrywac karty, probujac zmyli¢ innych
graczy, jednocze$nie zachowujac te, do ktorych mamy cieckawe skojarzenie i czekajac z ich zagraniem do momen-
tu, az przyjdzie Twoja kolej. Pamigtaj, ze jeden obraz jest wart wigcej niz tysigc stow!

11. Dixit : Odyseja : obraz jest wart tysigca stow! / [autor]| Jean-Louis Roubira ;
[ilustratorka] Marie Cardouat.- Gdansk : Rebel, [2023].

Hasta przedmiotowe: Skojarzenia (psychologia) , Gry i zabawy umystowe , Gry
planszowe , Gry w Kkarty

Sygnatura: WG-GK/9

Nowosci: 2024-10

Wstrzymaj na chwile oddech! Karty zostaty odkryte. Ich wspdlng cecha jest tajemnicze zdanie, lecz tylko jedna
z kart jest do niego kluczem. Uzyj swojego sprytu i intuicji, by nie da¢ si¢ ztapa¢ w putapke zastawiong przez po-
zostatych graczy. Dixit to wesola i zaskakujaca gra skojarzen do wspdlnego odkrywania w gronie przyjaciot i ro-
dziny. Na czym to polega? Kazdy gracz w swojej turze staje si¢ bajarzem. Wybiera sposrod swoich 6 obrazkéw je-
den i wymysla do niego skojarzenie. Zdanie moze by¢ pojedynczym stowem, dzwigkiem, cytatem - nie ma tu
ograniczen, mozna nawet co$ zaspiewac! Nastepnie pozostali gracze wybieraja sposrod swoich kart taka, ktora ich
zdaniem najlepiej pasuje do hasta bajarza 1 klada zakrytg na stole. Bajarz przetasowuje wszystkie te karty, tacznie
ze swojg 1 uktada je na stole, odkrywajac. Gracze (poza bajarzem) w tajemnicy glosuja, ktora karta jest tg karta, do
ktorej bajarz wymyslat skojarzenie. Kiedy wszyscy dokonaja wyboru, rozpoczyna si¢ przyznawanie punktow. Jesli
nikt nie zgadnie, ktéra karta nalezata do bajarza, bo jego skojarzenie bylo zbyt abstrakcyjne, to nie otrzymuje on
zadnych punktéw, a nagradzani sg pozostali gracze. Podobnie jesli wszystkie glosy wskazg karte bajarza - to zna-
czy, ze skojarzenie byto za proste, albo zbyt dostowne. W innych kombinacjach przydzielane sg punkty i uwaga,
jesli ktorykolwiek z graczy zaglosuje na zagrang przez Ciebie karte, bo zagrale$ co$ co jego zdaniem lepiej paso-
wato do skojarzenia to dostajesz bonusowe punkty! Warto wiec sprytnie zagrywaé karty, probujac zmyli¢ innych
graczy, jednoczes$nie zachowujac te, do ktorych mamy ciekawe skojarzenie i czekajac z ich zagraniem do momen-
tu, az przyjdzie Twoja kolej. Pamigtaj, Ze jeden obraz jest wart wigcej niz tysigc stow!

12. Gejsze / autor: Kota Nakayama ; ilustracje: Maisherly Chan.- Warszawa :
Wydawnictwo Nasza Ksigegarnia, © 2017.

Hasla przedmiotowe: Gejsza, Prezenty , Gry i zabawy umystowe , Gry w karty
Sygnatura: WG-GK/33
Nowosci: 2024-10




Minimum zasad, maksimum strategii! Ta gra ci¢ zaskoczy! Masz do wykonania tylko 4 dziatania. Od kolejnosci,
w jakiej je wykonasz, zalezy twoj sukces! Celem gry jest zdobycie przychylnosci gejsz. Kazda gejsza oczekuje in-
nego podarunku. Jedna pasjonuje si¢ muzyka, inna zbiera wachlarze, a kolejna zgt¢bia madre ksiggi. Przychylnos¢
gejszy zdobedzie ten gracz, ktory podaruje jej wlasciwe prezenty.

13. Gra pomylek / Bruno Cathala & Ludovic Maublanc ; [tlumaczenie Krzysztof
Btonski, Agata Stodolska].- Podleze : Wydawnictwo Maduko, © 2020.

Hasla przedmiotowe: Falsz, Prawda, Gry i zabawy umystowe , Gry w karty
Sygnatura: WG-GK/34
Nowosci: 2024-10

Czy znasz fikcyjne stworzenie ziejagce ogniem? Myslisz, ze to smok? A moze.. No wilasnie! Sprawdz si¢ w rozgry-
wce, w ktorej prawidtowe odpowiedzi nie zawsze sa wlasciwe, a absurdalne gwarantuja sukces i dobra zabawe!
Gra pomytek, to gra na kazda okazje: do pubu, w podrdz, na impreze, na wieczor z rodzing i przyjacidtmi. Zeby
si¢ dobrze bawié, potrzebujecie od 3-10 graczy w wieku powyzej 10 lat. Gra ikony $§wiata gier Bruno Cathalii oraz

Ludovica Maublanca. Sympatyczna i zaprojektowana z duzym poczuciem humoru, a przystepny format sprawia,
ze mozna j3 zabra¢ niemal wszedzie.

14. Hotel / autor: Yoann Levet ; ilustracje: Djib ; [thumaczenie: Lukasz Matecki].-
Podteze : Muduko, [2024].

Poprowadz hotel dla potwornie wymagajacych gosci. Ulokuj ich w pokojach, ktére spetnig ich wysrubowane
oczekiwania. Kazdy z go$ci ma wlasne zyczenia - niektorzy beda chcieli by¢ ulokowani tylko na wybranym pigt-
rze, inni nie pogardzg towarzystwem mumii, a jeszcze inni beda chcieli mie¢ pokdj wylacznie dla siebie. Zmierz
si¢ z 60 wyzwaniami o narastajacym poziomie trudnosci - kazda famigtowka ma wylacznie jedno dobre rozwigza-
nie! "Hotel" to kompaktowa, kolorowa pozycja dla 1 gracza, ktora bedzie doskonatym prezentem dla fanow tami-
glowek 1 logicznych wyzwan. Dzigki zréznicowanemu poziomowi trudnos$ci nie bedg nudzi¢ si¢ tu ani siedmiolat-
ki, ani dorosli gracze.

8 Dziki samogon  15. Jakub Wedrowycz : dziki samogon / pani autorka: Joanna Kijanka ;
@Q ‘ [ilustracje Maciej Siminski, Andrzej Laski].- Knuréw : Portal Games, © 2022.

Hasla przedmiotowe: Jakub Wedrowycz (posta¢ fikcyjna) , Alkoholicy ,
Gorzelnictwo nielegalne , Potwory , Rzeczywisto$¢ alternatywna , Fantastyka ,
Gry 1 zabawy umystowe , Gry planszowe , Gry w karty

Sygnatura: WG-GK/13

| Nowosci: 2024-10



Stato si¢! Pijak, zawadiaka, ale przede wszystkim pogromca potworow - Jakub Wedrowycz wyrusza na kolejne to-
wy. Tym razem nie bgdzie sam, bo towarzyszg mu Jézwa i Semen! Jakub Wedrowycz: Dziki samogon to koopera-
cyjna gra karciana autorstwa Joanny Kijanki, zainspirowana kultowa serig ksiazek Andrzeja Pilipiuka. W Jakubie
Wedrowyczu potaczycie sity 1 wspolnie staniecie przeciwko wynaturzonemu bestialstwu. Kazdy z Was bedzie wy-
korzystywal karty do wykonywania akcji swojej postaci, a inni gracze beda mogli je wspiera¢ swoimi kartami.
W zaleznos$ci od wyboru postaci oraz przywodcy przeciwnikow rozgrywka przybierze zupetie inng dynamike.
Wiele mozliwych potaczen pomiedzy kartami zapewni Wam réznorodnos¢ dostepnych zdolnosci, a poziom tru-
dnosci rozgrywki bedziecie mogli ustali¢ wedle wlasnych preferencji. Walczcie z potworami, broncie lokacji
I zdobywajcie flaszki, bo to one dadza Wam sity witalne!

IOMMOINONDSE = 16. Kajko i Kokosz : szkola latania : gra karciana / autor gry Reiner Knizia-

mm Warszawa : Egmont, 2024

GRA KARCIANA

__ Hasla przedmiotowe: Kajko i Kokosz (postacie fikcyjne) , Gry i zabawy , Gry
- planszowe , Gry w karty

- Sygnatura: WG-GK

| Nowosci: 2024-10

|
|
|
|

EGMONT | g

Bohaterowie komiksow "Kajko 1 Kokosz" znani sg juz dwom pokoleniom Polakéw. Ich przygody czytane sg za-
réwno przez dzieci, jak i rodzicow. Gra karciana "Kajko i Kokosz - Szkota latania" nawigzuje do tej najpopular-
niejszej polskiej serii komiksowej. Zasady karcianki sg niezwykle proste. Zagraj karty, wykorzystaj site swoich
postaci i pokonaj rywali! Wygra gracz, ktory na koniec gry bedzie mie¢ najmniej punktéw karnych. Gra ma dwa
warianty zasad, dzigki czemu $§wietnie sprawdzi si¢ zarowno w gronie 7-latkow, jak 1 starszych graczy. ,,Szkola la-
tania” w wersji karcianej dostarczy wiele frajdy nie tylko fanom komiksu.

|’E 17. Kupcy i zeglarze / autor gry Reiner Knizia ; ilustracje Piotr Sokolowski ;
[opracowanie: Paulina Kortas, Adam Bukowski, Tomasz Czerwinski, Agnieszka
B \Walczak].- Gdynia : Trefl, [2024].

| Hasla przedmiotowe: Kupcy , Marynarka handlowa , Porty morskie , Statki
towarowe , Transport towarowy , Gry 1 zabawy umystowe , Gry planszowe , Gry w

" Sygnatura: WG-GK/10
Nowosci: 2024-10

Stan na czele jednej z czterech kupieckich rodzin i zostan potentatem morskiego handlu! Wybierz dostepne towary
1 potoz ich znaczniki na swoich statkach. Kreuj popyt na rynku poprzez wytozenie z reki kart towaréw w wybra-
nym przez siebie kolorze. Im wigcej kart towaréw na rynku i znacznikow na Twoich statkach w tym kolorze, tym
wiecej zarobisz. Ale uwazaj, inni kupcy, ktorzy wiozg te same towary rowniez si¢ wzbogaca!



18. Lamy i alpaki / autor gry: Rita Modl ; ilustracje: Michat Ambrzykowski.-
Gdynia : Trefl, © 2024.

Hasla przedmiotowe: Alpaka (ssak) , Lamy (ssaki) , Zwierzeta , Gry i zabawy
umystowe , Gry planszowe

Sygnatura: WG-GP/11

Nowosci: 2024-10

Witajcie na gorskich pastwiskach zamieszkanych przez lamy i alpaki! W grze nalezy rozmiesci¢ na swojej plan-
szetce kolejne karty ze zwierzgtami, tak aby obok siebie znalazly si¢ 3 zwierzaki, ktore taczy wspolna cecha — ro-
dzaj zwierzecia, cyfra na karcie, lub kolor akcesoriow. Szukaj podobienstw! Im wigcej wspdlnych cech, tym wig-
cej punktow, ktore przybliza Ci¢ do wygrane;.

- ‘ £ 19. Le$ne rozdanie / Kosh ; ilustracje: Toni Llobet, Judit Piella ; ttumaczenie:
Kamila Puzdrowska.- Gdansk : Rebel, © 2023.

3 LESNE
" RoTDANIE

Hasla przedmiotowe: Ekosystemy lesne , Las , Przyroda , Gry i zabawy
umystowe , Gry w karty

Sygnatura: WG-GK/35

Nowosci: 2024-10

Pobliski las tetni zyciem! Zwierzeta spiesza na polang w poszukiwaniu jadalnych roslin i owadow. Niektore wolg
przebywaé¢ migdzy bujnymi koronami drzew, a inne zamieszkuja podszycie i wlasnie tam czujg si¢ bezpiecznie.
,Lesne rozdanie” to gra karciana o prostych zasadach i wielu mozliwosciach strategicznych. Podczas zabawy
Twoim celem jest stworzenie ekologicznie zrbwnowazonego srodowiska dla fauny i flory. Zagrywanie kart drzew
rozbuduje Tw¢j las, ktory mozesz dodatkowo ubogaci¢ réoznymi zwierzetami, roslinami i grzybami. Jesli uszanu-
jesz preferencje mieszkancow lasu, zdobedziesz jeszcze wigcej punktow. Pamigtaj, ze niektore stworzenia wolg
towarzystwo swojego wlasnego gatunku, a innym najbardziej zalezy na konkretnym siedlisku czy pozywieniu.

20. Middle Ages / Marc Andre ; ilustracje Claire Conan.- Poznan : Czacha Games, ©
2024.

Hasla przedmiotowe: Lenno , Seniorzy (prawo feudalne) , Sredniowiecze , Gry i
zabawy umystowe , Gry planszowe , Gry strategiczne

Sygnatura: WG-GP/36

Nowosci: 2024-10

Jeste$ seniorem na swoich ziemiach lennych, a przyszio$¢ twojego lenna jest teraz w twoich rgkach. Czy bedziesz
taskawym Lordem, ktory buduje mury obronne i chroni swoje wioski? Czy rozwiniesz rolnictwo dbajac o pola
1 wznoszac mtyny? A moze staniesz si¢ poboznym, budujagcym koscioty Panem? Moze wolisz ucztowaé¢ w wy-
stawnych patacach A moze pojdziesz na wojng, rekrutujac wojsko w swoich koszarach? Rozwijaj swoje ziemie
wedtug wlasnego wyobrazenia i zostan najbogatszym Lordem. Rozgrywka toczy si¢ przez cztery rundy, symboli-
zujace mijajace lata W kazdej rundzie gracze wykonaja po cztery akcje zalezace bezposrednio od rodzaju zabrane-
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go kafla Fabuly. Wykonujac powiagzane z nimi akcje oraz czerpigc profiity moga zaréwno ulepszaé swoje kroles-
two jak rowniez czerpaé profity od innych graczy lub nawet ich atakowaé. Na koniec kazdej z rund rozpatrujecie
wydarzenie majace wptyw na Lenna wszystkich graczy I nie zawsze sa to wydarzenia pozytywne. Ten z Graczy,
ktory na po ostatniej rundzie ma w swoim skarbcu najwiecej dukatéw wygrywa.

21. Monopoly : grzybobranie : od zera do milionera.- Gdansk :
Winning Moves, 2022.

2 Hasla przedmiotowe: Grzyby , Inwestycje , Gry i zabawy umystowe ,
% Gry planszowe
| Sygnatura: WG-GP/14

Nowosci: 2024-10

Zobacz, co kryje wyjatkowa edycja gry Monopoly Grzybobranie. Grzybobranie czas zacza¢! Tym razem nie beg-
dzie to jednak zwykle zbieranie grzybow, jakie znacie z dziecinstwa - o nie! Badz pierwszy w lesie i znajduj naj-
lepsze grzybowe miejscoOwki - teraz mozesz je kupowac i sprzedawac¢! Komu sprzedaé zagajnik peten borowikow?
A moze lepiej kupi¢ polanke usiang rydzami? Badz sprytny 1 dobrze inwestuj: mozesz zosta¢ prawdziwym lesnym
przedsigbiorca: masz juz kilka przydroznych stragandw z grzybkami - moze czas zbudowa¢ sklepik oferujacy
przetwory z runa lesnego? Pamietaj jednak, kazdy biznes niesie ze sobg ryzyko: zbierate§ grzyby na terenie les-
nych upraw - dostajesz mandacik od lesniczego, wjechates autem do lasu - znowu musisz ptaci¢... Nie zwleka;j -
MONOPOLY Grzybobranie na Ciebie czeka!

22. Mrowki / autorzy: Kim Sehee, Kang Chulku ; ilustracje: Katarzyna
Bajerowicz.- Wydanie 2.- Warszawa : Nasza Ksiggarnia, [2024].

Hasla przedmiotowe: Mrowka faraona , Gry 1 zabawy umystowe , Gry w karty
Sygnatura: WG-GK/15
Nowosci: 2024-10

W tej grze wszyscy gramy réwnoczesnie! Gra na spostrzegawczos$¢ dla dzieci 1 dorostych. Szukamy matych mro-
wek w wielkim mrowisku. Nie jest to takie tatwe, poniewaz mroéwki sa w r6znych kolorach i maja r6zne numery,
a odnalez¢ nalezy t¢ jedna, wlasciwg! Wygra gracz, ktory odnajdzie najwigcej mrowek. Proste zasady gry! Zaba-
wa + ¢wiczenie dodawania! Kazda rozgrywka jest inna!

23. Mysterium / Oleksandr Nevskiy, Oleg Sidorenko ; ilustracje: Xavier Collette
& Igor Burlakov.- Gdansk : Rebel, [2023].

Hasla przedmiotowe: Duchy , Nawiedzone miejsca , Sledztwo i dochodzenie ,
Zabojstwo , Gry i zabawy umystowe , Gry planszowe

Sygnatura: WG-GP/16

Nowosci: 2024-10

Mroczng posiadto$¢ nawiedza duch nieszczg$nika, ktory wiele lat temu padl ofiarg morderstwa. Dopdki zagadka
nie zostanie rozwigzana, nie zazna spokoju. Przybywacie na miejsce, aby wspolnie odtworzy¢ przebieg tamtej fe-



ralnej nocy. Nie sprostacie temu bez pomocy ducha, ktory zsylajac wizje z ukrytymi wskazoéwkami probuje napro-
wadzi¢ Was na trop sprawcy. Niestety czas dziata na Waszg niekorzy$¢ — wraz ze wschodem stonca duch rozpty-
nie si¢ w powietrzu. Mysterium to gra skojarzeniowa oparta na wspotpracy, w ktorej jedna osoba wciela si¢ w du-
cha 1 za pomocg picknie ilustrowanych kart naprowadza pozostate na wtasciwy trop. W kazdej rundzie bedziecie
interpretowac grafiki, sprobujecie zidentyfikowaé podejrzanych oraz ustali¢ miejsce i narzedzie zbrodni. Na zre-
konstruowanie przebiegu wydarzen macie tylko 7 rund!

24. Na koncu jezyka / Andrew Innes ; projekt graficzny Lukasz Musial, Cezary
Szulc ; [ttumaczenie z angielskiego].- Wydanie 3.- Warszawa : Nasza Ksiggarnia,
copyright 2017.

¢
i
u
ok

Haslta przedmiotowe: Gra stow , Gry i zabawy umystowe , Gry w karty
Sygnatura: WG-GK/17
Nowosci: 2024-10

-

Jedna z najlepszych na $wiecie gier imprezowych! Kolejno wyktadacie karty na stot. Gdy na kartach 2 graczy po-
jawi si¢ ten sam obrazek, nastgpuje pojedynek! Jak najszybciej podaj wtedy haslo z kategorii znajdujacej si¢ na
karcie przeciwnika! Badz szybszy od rywali - powiedz to, co masz na koncu jezyka!

25. Nimalia / autor gry William Liévin ; ilustratorka Pauline Détraz ;
thumaczenie 1 sktad Zespot Lucky Duck Games.- Krakoéw : Lucky Duck Games,
3 ﬂ'&‘ © 2022.

Hasla przedmiotowe: Projektowanie , Rezerwaty przyrody , Zwierzeta , Gry i
zabawy umystowe , Gry w karty

i Sygnatura: WG-GK/37

Nowosci: 2024-10

Mate pudetko, duza réznorodnos¢! Krokodyle, niedzwiedzie i lwy. Wszystkie zwierzeta mate 1 duze czekaja na
swoje miejsce w twoim rezerwacie. Czy uda ci si¢ tak utozy¢ karty, by spetni¢ wymagania kazdego z nich? Kazda
runda to inne zadania, co oznacza, ze musisz stale adaptowac swoje przyrodnicze plany. Nimalia to rodzinna gra
z pigknie ilustrowanymi kartami zwierzat. Ma proste zasady, ktore z tatwoscig opanuje 8-latek i ciekawy system
punktacji dajacy satysfakcje z gry nawet zaawansowanym graczom. Twoim zadaniem w grze Nimalia bedzie
stworzenie najpigkniejszego rezerwatu przyrody, w ktorym wszystkie zwierzeta beda zylty w harmonii. Osiagnie-
cie takiej rownowagi bedzie wymagalo nie lada sprytu. Czy uda ci si¢ zaprojektowaé rezerwat tak, aby spetnit po-
trzeby wszystkich zwierzat?

26. Odjechane jednorozce / [autor, ilustracje: Ramy Badie].- 2. edycja.-
Gdansk : Rebel, © 2022.

» 2che m Hasla przedmiotowe: Jednorozec (stworzenie fantastyczne) , Gry i
WPRAW PRZYJACIOE W OSEUPIENIE. PORZUC ICH .
PAMIETAJ. ZE JEDNOROZCE NIE OCENIAJA, zabawy umyslowe , Gl'y \%% karty R GI'y strateglczne
=Bch B Sygnatura: WG-GK/38

Nowosci: 2024-10
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UWAGA! Ta wersja gry przeznaczona jest wytacznie dla oséb dorostych! Wpraw przyjacioét w ostupienie. Porzué
ich. Pamietaj, ze jednorozce nie oceniajg. Bezkonkurencyjna gra imprezowa powraca, tym razem w znacznie bar-
dziej niegrzecznej wersji! Odjechane Jednorozce: Bez cenzury to strategiczna karcianka petna $miechu i destru-
kcji, ztosliwych zagrywek 1 radosnego rzenia! Kazdy z nas zacznie z uroczym, matym jednorozkiem, ktory stano-
wi zalazek pelnoprawnej armii zniszczenia. Zwyciezymy, jesli bedziemy umiejetnie wykorzystywaé wplywajace
na siebie efekty kart i madrze wybierzemy cele, ktore zaatakujemy.

‘ Fie ¥ Oi 27. Overbooking : brakuje 16zek / autor gry: Filippo Landini ; ilustracje: fiore
oD T , :
Q\Iﬁ@(}@l@ G H gmbh ; thumaczenie regut: Alexander Potocki.- Warszawa : Egmont, © 2023.

o

Hasla przedmiotowe: Hotele , Wspotzawodnictwo , Gry i zabawy umystowe ,
Gry planszowe , Gry strategiczne
L T Sygnatura: WG-GK/18

EGMONT ; Nowosci: 2024-10

y
Z
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Brakuje 16zek! Dawno, dawno temu... krol postanowil wyprawi¢ wielki bankiet i zaprosit na niego swoich podda-
nych. Tysigce gosci z catego krolestwa przybylo do stolicy i stara si¢ znalez¢ miejsce noclegowe. Ale hotele sa
przetadowane i zaczyna si¢ prawdziwy wyscig po 10zko z (w miarg) czystg poscielg. OverbooKing to szybka i ry-
walizacyjna gra, w ktorej trzeba planowaé swoje ruchy, przewidywac podstepy rywali, a czasem po prostu zaryzy-
kowa¢. To $wietna gra rodzinna, ktéra sprawi takze frajd¢e zaawansowanym graczom.

28. Quetzal : miasto Swietych ptakow / autor: Alexandre Garcia ; grafika: Nastya
Lehn.- Wydanie 1.- Konin : G3, 2020.

Hasla przedmiotowe: Archeologia , Poszukiwanie skarbow , Wynalazey 1
odkrywcy , Zabytki archeologiczne , Gry 1 zabawy umystowe , Gry planszowe ,
. Gry strategiczne

Sygnatura: WG-GP/39
Nowosci: 2024-10

Quetzal - miasto $wigtych ptakow, zostato dopiero co odkryte. Masz pig¢ dni na odkrycie jego tajemnic i zebranie
najcenniejszych i najpiekniejszych artefaktow, ktore si¢ w nim znajdujg. Czy uda ci si¢ efektywnie zarzadza¢ swo-
ja grupa odkrywcow, zeby codzienne wykopaliska przynosity efekty? Musisz by¢ przebieglejszy od przeciwnikow
1 zdoby¢ cenniejsze artefakty.

Rappanps  29. Radlands / [projekt gry] Daniel Piechnick ; [ilustracje Manny Trembley, Damien
T Mammoliti, Pan Cuddington ; projekt graficzny Gavan Brown, Gui Landgraf ;
tltumaczenie Marcin Lenkiewicz].- Edycja polska.- Krakow : Lucky Duck Games, ©
2022.

Hasla przedmiotowe: Rzeczywisto$¢ postapokaliptyczna , Zasoby wodne , Gry i
zabawy umystowe , Gry planszowe , Gry w karty

Sygnatura: WG-GK/19

Nowosci: 2024-10
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Nasze plemi¢ ma wode, a oni po nig jada. Wiec uderzymy pierwsi! MysleliSmy, ze jesli ich zlejemy, wréca do do-
mu. Ale oni juz nie majag domu... "Radlands" to gra karciana, ktéra w perfekcyjny sposob taczy prostote zasad
z duzg glebig strategiczna. Wszystko tu dziata, zazgbia si¢ 1 jest piekielnie niebezpieczne... Stan na czele grupy
ocalatych. Wykorzystaj karty postaci oraz wydarzen, by odeprze¢ najazdy wsciekle atakujacego wroga. Kazdy
z graczy musi obroni¢ swoje trzy obozy i zniszczy¢ obozy wroga, wykorzystujac karty postaci i karty wydarzen.

30. Ryki Afryki / [autor:] Reiner Knizia ; [ilustracje:] Piotr Sokotowski ; [ttumaczenie
i redakcja instrukcji: Michat Szewczyk].- Podieze : Muduko, © 2022.

Hasla przedmiotowe: Zwierzgta , Aryka , Gry i zabawy umystowe , Gry w karty
o4 Sygnatura: WG-GK/20
« Nowosci: 2024-10

Pelna emocji, szybka i dynamiczna gra karciana, w ktorej zadaniem graczy jest zagrywanie kart i zbieranie zeto-
néw zwierzat. Obserwuj otoczenie i wybieraj te zetony, ktore przyniosa najwiecej punktéw. Uwazaj - ich wartos¢
zmienia si¢ caly czas, a koniec rundy moze nadejs¢ w najmniej spodziewanym momencie! Gra odpowiednia dla
0sob w kazdym wieku. Calo$¢ utrzymana w afrykanskim klimacie. "Ryki Afryki" to kolejna po "Sporze o Bor"
1"W pyl zwrot" gra autorstwa Reinera Knizii z ilustracjami Piotra Sokotowskiego, ktora zabiera graczy do kroles-
twa zwierzat i pozwala poéwiczy¢ strategi¢ oraz lekki blef.

31. Ryzykanci / Michael Rieneck ; ilustracje: Paulina Opak.- Bielsko-Biata : Lucrum
Games, © 2022.

Hasla przedmiotowe: Podroznicy , Poszukiwanie skarbéw , Wyprawy i ekspedycje ,
Gry 1 zabawy umystowe , Gry w karty , Gry strategiczne

‘,\ Sygnatura: WG-GK/40

‘ /@ Nowosci: 2024-10

/
LA MICHAEL RIENECK |\
%

Ryzykanci to gra, w ktorej zagrywajac karty bedziesz rekrutowac ekipe awanturnikow, aby zdoby¢ starozytne
skarby. Korzystaj z umiejetnosci cztonkdéw swojej ekipy, by przy okazji zniweczy¢ takze plany konkurencji. Mu-
sisz jednak uwaza¢ na czyhajace zewszad zagrozenia. Przeciwnicy gotowi sg posuna¢ si¢ do kradziezy, manipu-
lacji 1 wszelkich podtych zagrywek, by odebrac¢ ci artefakty i zwycigstwo. Podejmij wigc decyzje: Czy lepiej rato-
wac¢ wiasng skore 1 zdobywac skarby, czy raczej pokrzyzowac szyki przeciwnikom? Mozesz probowac pogodzi¢
jedno z drugim, ale pamigtaj: ryzyko bierzesz na siebie! Przypomnij sobie wszystkie emocjonujace ksiazki, ko-
miksy 1 filmy pelne dzielnych odkrywcoéw 1 podroznikdw, zaskakujaco zabdjczych archeologdw, tajnych agentow
oraz towcow krokodyli. A teraz siggnij po karty i zabierz te postacie na wlasng ekspedycje po skarby i triumf.
Gdzie tkwi haczyk? W tej twardej i pelnej brudnych zagrywek rywalizacji staniesz naprzeciw nie wrogow, ale
przyjaciot! Ekspedycja to jednak nie czas na skruputy i kompromisy spryt, szybko$¢ i bezwzglednos¢ to klucze do
zwycigstwa w rozgrywce, w ktorej wszystkie chwyty sa dozwolone.
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32. Sabotazysta / autor: Frederic Moyersoen ; grafika: Andrea Boekhoff ;
thumaczenie: Kacper Podlinski.- Gdansk : Rebel, © 2004.

Hasla przedmiotowe: Dywersja , Goraczka ztota , Kopalnie ztota , Gry i zabawy
umystowe , Gry w karty , Gry strategiczne

Sygnatura: WG-GK/41

Nowosci: 2024-10

»Sabotazysta” to prosta i angazujaca karciana gra blefu, w ktorej wcielamy si¢ w goérnikéw poszukujagcych brytek
ztota w glebokich tunelach albo w sabotazystow, ktorzy na kazdym kroku utrudniajg im pracg. Cztonkowie obu
grup powinni si¢ wspiera¢, ale nigdy nie moga by¢ pewni, kto jest po ich stronie — tozsamos¢ kazdego z krasnolu-
dow zostaje ujawniona dopiero po rozdzieleniu ztota. Zwyciezy gracz, ktdry po zakonczeniu trzeciej rundy bedzie
mial najwiecej brylek cennego kruszcu.

33. Scrabble : putapki.- Warszawa : Mattel Polska, [2023].

Haslta przedmiotowe: Gra stow , Scrabble , Gry i zabawy umystowe , Gry

. planszowe
SRR AN - AR N Sygnatura: WG-GP/21
PUELAPKI M Nowosci: 2024-10

W tej nowej wersji klasycznej gry stownej Scrabble® Pulapki mozesz zastawiaé putapki, aby sabotowac przeciw-
nikow. Gra zyskata niezwykle nieprzewidywalny i emocjonujacy charakter dzigki pltytkom putapek i plytkom
aktywujacym, ktore wiaczaja do gry specjalne mozliwosci, takie jak kradziez punktéw lub usuwanie ptytek, co da-
je sprytnym graczom niemalg przewage. Uktadaj stowa i zbieraj punkty, ale strzez si¢ pdl premiowych! Moze si¢
na nich czai¢ putapka, ktéra zmieni bieg gry. Skup si¢ dobrze w kazdej rundzie, bo gra zmienia si¢ wraz z kazda
aktywowang putapka. Kolory i elementy dekoracyjne mogg si¢ roznic.

34. Sen / autor: Gamewright ; ilustracje: Marcin Minor.- Edycja jubileuszowa.-
Warszawa : Wydawnictwo Nasza Ksiggarnia, © 2021.

Hasla przedmiotowe: Koszmary senne , Krainy i §wiaty fikcyjne , Kruk ,
Marzenia senne , Gry i zabawy umystowe , Gry strategiczne , Gry w karty
Sygnatura: WG-GK/42

Nowosci: 2024-10

Edycja jubileuszowa wydana na stulecie Wydawnictwa ,,Nasza Ksiggarnia”! Nowe ilustracje, nowe dziatania kart,
nowe warianty rozgrywki! Mozliwos$¢ taczenia edycji normalnej z jubileuszowg! Stwoérz wiasny sen! Gracze wy-
bieraja si¢ w podroz do $wiata ze snow. Czekajg na nich niezwykte krainy: niektore jak z bajki, inne z kolei mro-
czne 1 petne krukow. Podgladaj i1 przejmuj sny rywali. Celem gry jest stworzenie snu z jak najmniejszg liczbg kru-
kow.
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& 35. Shards of Infinity : gra karciana / autorzy gry Gary Arant oraz Justin Gary ;
ilustracje Aaron Nakahara, Digital Art Chefs, Rod Mendez, Thien Nguyen i Thomas
e Verguet ; projekt graficzny Ryan O'Connor ; tlumaczenie Pawel Imperowicz.-

- Knuréw : Portal Games, © 2023.

SHARDS ™ Hasla przedmiotowe: Rzeczywisto$¢ postapokaliptyczna , Walka , Wojsko , Gry i
|NF“N |TY zabawy umystowe , Gry w karty , Gry strategiczne
i Sygnatura: WG-GK/43

wme v @ NowoScei: 2024-10

Sto lat temu Machina Nieskonczonos$ci zostata zniszczona. Jej wypaczajace rzeczywistos¢ odtamki zniszczyty
wiekszos¢ $wiata. Ty i kilkoro innych wiecie, jak wtada¢ moca tych odtamkéw. Ten, kto zjednoczy je wszystkie,
stanie si¢ zywym bogiem. To od ciebie zalezy czy zbierzesz sily, pokonasz przeciwnikow i1 odbudujesz Maching
Nieskonczonosci. Czy uda ci si¢ przezy¢? Shards of Infinity, tworcéw nagrodzonej gry Ascencion deckbuilding
game, taczy w jednym pudetku niespotykane wczesniej mozliwosci planowania strategii i jej modyfikowania.
Osiagnij zwycigstwo opanowujac moc Odlamka Nieskonczonos$ci albo niszczac wszystkich, ktdrzy ci si¢ przeciw-
stawig.

rasjre 36. Sojusz na juz : przebiegta gra karciana / autor: Reiner Knizia ; ilustracje: Piotr
Sokotowski ; tlumaczenie 1 redakcja: Michat Szewczyk.- Podteze : Wydawnictwo
Muduko, © 2023.

Hasla przedmiotowe: Prezenty , Wiladcy , Gry i zabawy umystowe , Gry
{ strategiczne , Gry w karty

Sygnatura: WG-GK/44

Nowosci: 2024-10

W tej przebieglej grze karcianej nalezy uwaznie obserwowac poczynania innych graczy i stara¢ si¢ jak najszybciej
rozmiesci¢ wszystkie swoje podarki na kartach misji. Tych ostatnich jest az 12 — polowe stanowig wladcy, a po-
towe podarki. Kazda karta misji opatrzona jest indywidualnym symbolem. Na poczatku rozgrywki na kazdej z 12
kart misji umieszczony jest jeden Zeton skrzyni. By moc przekaza¢ podarek na dang karte misji, nalezy posiadacd
w rece i/lub przed sobg sumg symboli wigksza niz liczba zetonow skrzyn lezaca na karcie. ,,Sojusz na juz” to ko-
lejna gra Reinera Knizii, ktdra uczy strategii, taktyki 1 lekkiego blefu w atmosferze zdrowej rywalizacji. Przepigk-
nie ilustrowane karty umilg kazde rozdanie, a nieskomplikowane zasady sprawiaja, ze tatwo zachgci¢ do rozgryw-
ki osoby nie grajace na co dzien w gry planszowe. To $wietny prezent dla mito$nikéw zwierzat i matych karcianek
o duzej glebi rozgrywki.

37. Splendor / Marc André ; ilustracje Pascal Quidault ; thumaczenie Monika

Splen RIS Zabicka.- Gdaiisk : Rebel, © 2021,

Hasta przedmiotowe: Gildie , Kamienie szlachetne , Kupcy , Renesans , Gry i
zabawy umystowe , Gry planszowe , Gry w karty

Sygnatura: WG-GK/22

Nowosci: 2024-10
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Splendor jest dynamiczng i niemal uzaleZniajaca gra w zbieranie zetondw i kart, ktore tworza zasoby gracza,
umozliwiajace mu dalszy rozwoj. Gracze wcielaja si¢ w renesansowych kupcow, ktorzy prébuja naby¢ kopalnie
klejnotow, $rodki transportu, sklepy - wszystko to w celu zdobycia jak najwigkszego prestizu. Gdy bedziesz juz
dostatecznie bogaty, by¢ moze zaszczyci Ci¢ swa wizytg przedstawiciel szlachty, co jeszcze podniesie Twoj pres-
tiz w oczach konkurencji.

38. Star Realms : gra karciana / autorzy: Darwin Kostle, Rob Dougherty ;
projekt graficzny: Vito Gesualdi ; ilustracje: Graphics Manufacture, Gau
= Family Studio, Whale Shark Studios & Andre Martinez.- Podleze
Wydawnictwo IUVI, © 2020.

(luvi Games)

Hasla przedmiotowe: Galaktyki , Konflikt , Wszechswiat , Walka , Gry i1
zabawy umystowe , Gry strategiczne , Gry w karty

Sygnatura: WG-GK/45

Nowosci: 2024-10

Przedstawiamy gre¢ karciang oparta na mechanice rozbudowy talii. Wez udzial w miedzygalaktycznym konflikcie
w ,,Star Realms”, znanej i popularnej grze autorstwa karcianych weteranow: Darwina Kastle i Roba Dougherty.
Potacz emocje towarzyszace grom pojedynkowym, z mozliwosciami taktycznymi znanymi z gier opartych o me-
chanike budowania talii. GromadZ punkty handlu i pozyskuj potezne okrety i bazy, ktore zasila Twoje imperium.
Lacz zakupione karty w niszczycielskie kombinacje, ktoére zdominuja pole bitwy zapewniajac Ci punkty walki.
Wykorzystuj zdolnosci sojuszy, aby zagwarantowa¢ sobie wtadze w galaktyce. Chwata i splendor czekaja! Czy
odwazysz si¢ po nie siegnac?

LS 39. Super Cortex : wyzwania / Johan Benvenuto, Nicolas Bourgoin & Olivier
Mercier ; ilustracje: Sébastien Lopez.- Gdansk : Rebel, copyright 2022.

Hasla przedmiotowe: Pamig¢é , Rozumowanie (logika) , Gry i zabawy
umystowe , Gry w karty

Sygnatura: WG-GK/46

Nowosci: 2024-10

Myslisz, ze jeste$ bystrzejszy od swoich znajomych? Wytez umyst i sprobuj swoich sit w Swietnej grze, ktéra roz-
winie rozmaite funkcje Twojego mozgu. Podejmij si¢ 8 roznych testow sprawdzajacych rozumowanie, pamigé
1 szybkos$¢. Przygotuj si¢ na zadania wymagajace myslenia przestrzennego, zapamigtywania, analizy, logiki, a na-
wet... rozpoznawania ksztattow wylacznie za pomoca dotyku! ,,Super Cortex” to dynamiczna zabawa, w ktore;j
wraz z przyjaciolmi sprawdzicie, kto najszybciej rozwigzuje rozmaite tamigtéwki. W kazdej rundzie na stole poja-
wia si¢ karta z zadaniem. Ten, kto rozwiagze je jako pierwszy, musi przykry¢ ja reka i glosno poda¢ odpowiedz. Ta
odstona serii skierowana jest do starszych odbiorcow, a dostepne zagadki stanowig naprawde nie lada wyzwanie!

V8 40. Terraformacja Marsa : ekspedycja Ares / Jacob Fryxelius, Nick Little i

™8 Sydney Engelstein ; projekt graficzny: Bill Bricker, Jason D. Kingsley i Isaac

& Fryxelius ; ttumaczenie: Agnieszka Chrzanowska ; redakcja polskich zasad:
zespot Rebel.- Gdansk : Rebel, [2022].

Hasla przedmiotowe: Kolonizacja kosmosu , Przedsigbiorstwo , Mars (planeta)
{1, Wszechswiat , Zarzadzanie , Gry 1 zabawy umystowe , Gry planszowe , Gry w
B, karty , Gry strategiczne
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Sygnatura: WG-GK/47
Nowosci: 2024-10

W czasach niestychanego dobrobytu i postepu ludzkosci wreszcie jesteSmy gotowi, by przekroczy¢ dotychczas-
sowe granice i zbudowa¢ nowy dom posroéd gwiazd. Mars to nie tylko nowy $wiat, ktéry zapewni dom rosnacej
populacji. To takze pierwszy krok z wielu, ktore poprowadzg ludzko$¢ w kierunku wykorzystania potencjatu cate-
go wszechswiata. Ekspedycja Ares to nowa, dynamiczna i zupelnie niezalezna gra w uniwersum Terraformacji
Marsa, oparta o budowanie silnika produkcyjnego. Podczas rozgrywki uczestnicy kierujg mi¢dzyplanetarnymi kor-
poracjami i daza do tego, aby zamieni¢ Marsa w nadajaca si¢ do zamieszkania, dochodowa planete. Robig to, in-
westujac w karty projektow, ktore bezposrednio lub posrednio przyczynig si¢ do terraformowania planety. Aby
wygrac¢, gracze staraja si¢ osiggna¢ wysoki wspodtczynnik terraformacji i zgromadzi¢ jak najwigcej punktéw zwy-
cigstwa.

41. Viticulture : Toskania / autorzy gry: Jamey Stegmaier i Alan Stone ;
oprawa graficzna: Beth Sobel ; thumaczenie Wojciech Sieron, Michat Sieron.-
Opole : Phalanx, © 2022.

Hasla przedmiotowe: Winnica , Winiarstwo , Zarzadzanie , Toskania
(Wtochy) , Gry 1 zabawy umystowe , Gry planszowe

Sygnatura: WG-GD/25

Nowosci: 2024-10

Jaka historie¢ opowiesz, probujac stworzy¢ najlepsza winnicg¢ w Toskanii? Osiggnales§ kres mozliwosci rozbudowy
swojej winnicy. Przyszedt czas, aby dziala¢ przez wszystkie cztery pory roku i rozciagnac¢ swoje wplywy na caty
kraj. TOSKANIA to dodatek do gry Viticulture, wydany w oryginale jako Tuscany Essential Edition, zawierajacy
trzy moduty rozszerzen, ktore moga by¢ uzywane w dowolnym potaczeniu (rozszerzona plansza, specjalni praco-
whnicy 1 nowe konstrukcje). Naszym ulubionym sposobem rozgrywki jest wykorzystanie wszystkich tych modutow
jednoczesnie, ale ty mozesz probowac kazdego z nich oddzielnie, aby si¢ przekonad, jak dziataja. Do rozgrywki
niezbgdne jest Viticulture!

@8 42. W krainie basni / narysowala Nikola Kucharska.- Podleze : Wydawnictwo
: Maduko, [2022].

. Hasla przedmiotowe: Bajki i basnie , Postacie fikcyjne , Stworzenia fantastyczne
@41 Gryizabawy umystowe , Gry planszowe

- Sygnatura: WG-GP/26
’ Nowosci: 2024-10

Kazda plansza reprezentuje inng basn. Gracze bgda wyteza¢ wzrok na rzece, w ktorej rybak odnalazl Ztotg Rybke,
pod opastym cielskiem Smoka Wawelskiego, w stawie, po ktorym ptywa Brzydkie Kaczatko czy w domkach
Trzech Swinek. Ta rodzinna gra na spostrzegawczo$¢ zachwyca przepigknymi ilustracjami znanej i lubianej Nikoli
Kucharskiej. Kilka trybow rozgrywki zapewni wszystkim cztlonkom rodziny duzo dobrej zabawy przez wiele go-
dzin. Gra ma réwniez charakter edukacyjny — stymuluje i rozwija percepcj¢ u najmtodszych graczy, usprawnia lo-
giczne myslenie i rozbudza wyobrazni¢. “W Kraing Basni” mozna gra¢ takze solo jak 1 nawet w 18 osob jedno-
czes$nie. To za$ sprawia, ze jest to idealny tytul takze dla grup przedszkolnych lub szkolnych §wietlic.
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43. W pyl zwrot : gra karciana o potyczkach owadoéw / autor: Reiner Knizia ;
ilustracje: Piotr Sokotowski ; ttumaczenie 1 redakcja: Michat Szewczyk.- Podleze :
B8 Wydawnictwo Muduko, © 2022.

Hasta przedmiotowe: Owady , Pylki , Wiadcy , Gry 1 zabawy umystowe , Gry
g strategiczne , Gry w karty

8 Sygnatura: WG-GK/48

i Nowosci: 2024-10

W grze W pyt zwrot probujecie zdoby¢ jak najwigcej kwiatowego pytku poprzez wysytanie owadow zapylajacych
w boj. O wyniku bitwy przesadzi sita Waszych owadow. Ta strategiczna gra karciana przetestuje nie tylko Wasza
taktyke, ale takze i1 blef. Dajcie oczarowac si¢ przepicknym ilustracjom kwiatow i owadow w lekkiej stylistyce ste-
ampunka i nastawcie si¢ na syta, negatywng interakcje.

b 40 T
WARS' -
FANDALORIAN

44. Way of the Mandalorian : board game / autor Mariusz Majchrowski ;
prowadzacy projekt Patryk Gesiak, opracowanie graficzne: Adam Strzelecki.-
Gdynia : Trefl, [2023].

Hasla przedmiotowe: Gwiezdne Wojny ($wiat fikcyjny) , Wojownicy , Gry i
=% zabawy umystowe , Gry planszowe
@ Sygnatura: WG-GK/23

{ Nowosci: 2024-10

WAY OF THE MANDALORIAN |

"Way of the Mandalorian" to gra planszowa, w ktorej liczy si¢ uwazno$¢, logiczne myslenie oraz umiejetno$¢ za-
rzadzania kartami. Wciel si¢ w jednego z 4 bohaterow serialu The Mandalorian, zdobadz stawe i1 uratuj matego
Grogu! Zbieraj karty ekwipunku oraz zagrywaj karty wydarzen, aby wypetni¢ wybrane misje i otrzymac kredyty.
Planuj swoje ruchy i pamicetaj, ze kolejne misje beda coraz trudniejsze do wykonania. Gra konczy sig¢, kiedy ktorys
z graczy wypelni misj¢ z ostatniego, 4. poziomu. Podliczcie swoje kredyty - ten, kto zebral ich najwigcej, zostaje
ZWYCIeZCQ.

45. Wiedzmia Skata : czas petni / [autorzy: Reiner Knizia, Martino
Chiacchiera ; ilustracje Mariusz Gandzel ; tlumaczenie Agnieszka
Chrzanowska.- Gdansk : Rebel, © 2022.

Hasla przedmiotowe: Czarownice i czarownicy , Magia , Zaklecia 1
czary , Gry 1 zabawy umystowe , Gry planszowe

Sygnatura: WG-GD/27

Nowosci: 2024-10

Mingto kolejne stulecie, po ktérym wiedzmy i czarodzieje znow gromadzg si¢ przy magiczne] Wiedzmiej Skale,
aby odnowi¢ wytwarzang przez nig sie¢ energii i wzmoci¢ wlasng pozycje w czarodziejskim $wiecie. Tym razem
zgromadzenie odbywa si¢ podczas pelni ksigzyca, ktdérego swiatlo sprawia, ze magiczne moce arcymistrzow staja
si¢ jeszcze potezniejsze.
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46. Wiedzmia skata / Reiner Knizia, Martino Chiacchiera ; ilustracje

Mariusz Gandzel ; tlumaczenie Agnieszka Chrzanowska.- Gdansk :
Rebel, © 2022.

Hasla przedmiotowe: Czarownice i czarownicy , Magia , Zaklecia i
czary , Gry i zabawy umystowe , Gry planszowe

Sygnatura: WG-GP/30

Nowosci: 2024-10

Czy zostaniesz Wybrancem Wiedzmiej Skaty? Raz na 100 lat wybitne wiedzmy i znakomici czarodzieje gromadza
si¢ w odlegtym zakatku $wiata, ktorego lokalizacja jest pilnie strzezonym sekretem. Spotykaja si¢, by odnowic
sie¢ energii wytwarzanej przez legendarng Wiedzmig Skate. Tajemne zaklgcia 1 rytuaty pozwalajg im zachowad
1 wzmocni¢ wlasne moce, a temu, kto wykaze si¢ najwickszg biegtoscia w dziedzinie magii, zapewnig ogromng
energi¢ i prestiz na kolejne 100 lat, az do kolejnego zgromadzenia. ,,Wiedzmia Skata” to gra planszowa, w ktorej
wecielacie si¢ w uczonych mistrzéw gildii zebranych wokot pradawnego swietego kamienia. Kazda osoba zajmuje
1 z 4 wiez 1 stamtad rozpoczyna gre. Szykujcie w swoich kociotkach zaklecia i1 stworzcie wokot WiedZmiej Skaty
sie¢ magicznej energii. Rozsytajcie swoje wiedzmy, wytawiajcie z kociotkow magiczne krysztaty i zrobcie dobry
uzytek z pentagramu i czarodziejskich r6zdzek. Nie zapominajcie jednak o przepowiedniach, jesli chcecie zapew-
ni¢ sobie zwycigstwo! Nie wszystkie mozliwosci sa zawsze dostgpne, wigc trzeba madrze wykorzystywaé okazje,
ktoére si¢ nadarzajg. Po 11 rundach to z Was, ktore zgromadzi najwigcej punktow zwyciestwa, wygra rozgrywke
1 zostanie Wybrancem Wiedzmiej Skaty.

47. Wiladca Pierécieni : wyprawa do Gory Przeznaczenia / autor: Michael
Rieneck ; ilustracje: Aleksander Karcz ; opracowanie graficzne: Antje Stephan ;
tlumaczenie: Lukasz Tkaczyk.- Krakow : Galakta, © 2023.

Hasla przedmiotowe: Tolkien, J. R. R. (1892-1973). Wtadca PierScieni ,
Czarodzieje , Elfy , Hobbici , Krasnoludy , Przedmioty magiczne , Walka dobra
ze ztem , Srodziemie (kraina fikcyjna) , Gry i zabawy umystowe , Gry planszowe
, Gry strategiczne

Sygnatura: WG-GP/49

Nowosci: 2024-10

Rodzinna podrdz petna przygod w swiecie Wiadey Pierscieni! Dotaczceie do wiernych towarzyszy dzielnego hob-
bita i prowadzcie Druzyne Piercienia przez krainy Srédziemia. Przemierzajcie miejsca znane z Wtadcy Pierscieni.
Rozgrywka pozwoli wam wzig¢ udziat w niebezpiecznej wyprawie, jaka musiat odby¢ Frodo, aby wrzuci¢ Jedyny
Pierscien w ogien Gory Przeznaczenia i dzigki temu zdtawi¢ mroczng moc Saurona. Dotaczcie do wiernych towa-
rzyszy dzielnego hobbita i prowadzcie Druzyng Pierscienia przez krainy Srodziemia. Przemierzajcie miejsca znane
z Wladcy Pier$cieni.

48. Wsias¢ do pociggu : Europa / Alan R. Moon ; ilustracje: Julien Delval ;
projekt graficzny Cyrille Daujean ; tlumaczenie Magdalena Jedlinska, Szymon
Szweda, Tomasz Z. Majkowski.- Gdansk : Rebel, [2022].

Hasla przedmiotowe: Pociagi, Podroze , Europa , Gry i zabawy umystowe , Gry
planszowe

Sygnatura: WG-GP/28

Nowosci: 2024-10
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Od urwistych wzgorz Edynburga po stoneczne nabrzeza Stambutu, z dusznych alej Pampeluny do wietrznego Ber-
lina - Wsigé¢ do pociggu: Europa zabierze cie w wielkg podroz przez wielkie miasta Starego Kontynentu u progu
zesztego stulecia. Czy odwazysz si¢ przeby¢ mroczne tunele Szwajcarii? Wsiadziesz na poktad promu przemierza-
jacego Morze Czarne? Wzniesiesz dumne dworce w stolicach imperiow? Nastepne posunigcie moze uczynic cie
najwigkszym magnatem kolejowym Europy! Pakuj walizki, wotaj bagazowego i wsigdz do pociggu! Wsias¢ do
pociagu: Europa to druga cze$¢ niezmiernie popularnej serii o wielkiej, kolejowej przygodzie. Gracze zbieraja kar-
ty przedstawiajace wagony i uzywaja ich by budowaé¢ dworce, pokonywac tunele, wsiada¢ na promy i zajmowac
trasy kolejowe jak Europa dtuga i szeroka. Wsias¢ do pociggu: Europa to gra prosta i elegancka, ktorej mozna nau-
czy¢ sie w 5 minut. Zapewni dobra zabawe catej rodzinie, spodoba si¢ tez doswiadczonym graczom. Niniejszy ze-
staw zawiera kompletng gre i nie wymaga uzycia pierwszej wersji Ticket to Ride.

8 49. Wyprawa do El Dorado / [autor] Reiner Knizia ; [ilustracje i projekt graficzny]
Vincent Dutrait ; tlumaczenie Michat Stajszczak.- Warszawa-Wesota
I Wydawnictwo Nasza Ksiegarnia, © 2018.

Hasla przedmiotowe: Wyprawy i ekspedycje , Eldorado (kraina mitologiczna) ,
{38 Gry i zabawy umystowe , Gry planszowe , Gry strategiczne
~ . Sygnatura: WG-GP/29

Nowosci: 2024-10

Celem gry jest jak najszybsze dotarcie do legendarnego miasta El Dorado. Zorganizuj ekspedycj¢ 1 udaj si¢ w pod-
r6z przez dzungle. Bedziesz potrzebowat doswiadczonych przewodnikéw i odpowiedniego sprzetu. Zatrudnisz
zwiadowce czy skorzystasz z pomocy tubylcow? Wybierzesz podréz statkiem czy wynajmiesz samolot? Badz
szybszy od rywali! Kazda rozgrywka wymaga innej strategii.

50. Zwierzeta z Baker Street / Dave Neale 1 Clémentine Beauvais ; ilustracje:
Biboun ; thumaczenie: Lukasz Malecki.- Bielsko-Biata : Lucrum Games, © 2023.

Hasla przedmiotowe: Detektywi amatorzy , Sledztwo i dochodzenie , Zwierzeta ,
Londyn (Wielka Brytania) , Gry i zabawy umystowe , Gry planszowe , Gry w karty ,
Gry strategiczne

Sygnatura: WG-GP/50

Nowosci: 2024-10

Rozwigz nowe zagadki z Baker Street! Zwierzgta z Baker Street to kooperacyjna gra detektywistyczna dla 1 do 4
graczy, ktorej akcja toczy si¢ w XIX-wiecznym Londynie, rownie uroczym, co wciggajacym. Dotychczasowy
czworonozny pomocnik Sherlocka jest juz zbyt stary na prowadzenie $ledztwa, wigc do tropienia tajemnic zacigga
swoich futrzastych, pierzastych i skrzeczacych przyjaciot. Weielajac si¢ w Claya, Briara, Cherrywood i Calabash
sprobujecie rozwigza¢ najwigksze zagadki, jakie Baker Street ma do zaoferowania! W grze mamy az 7 r6znych
scenariuszy, a kazdy kolejny stanowi coraz wigksze wyzwanie 1 pozwala wykaza¢ si¢ zdolnosciami dedukcyjnymi.
Z posrod wielu lokacji wybiera¢ bedziecie te, ktére Waszym zdaniem prowadza do rozwigzania tajemnic, po dro-
dze spotykajac okolicznych mieszkancoéw i odkrywajac kolejne tropy, a czasami btadzac za informacjami, ktére
okazaly si¢ nieistotne. Wskazowki zdobywa si¢ za pomoca sprytnego systemu tgczenia kart bohateréw z kartami
spraw, ale Bohaterowie, w ktorych si¢ wcielicie maja rézne umiejetnosci, wiec wybdr wtasciwego detektywa be-
dzie kluczowy w doprowadzeniu sprawy do konca.

opracowata L.Nowojewska
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